Der Gusener Handball-Club e.V. fihrt ein

Beachvolleyballturnier

durch.

Zu diesem Turnier laden wir Euch recht herzlich ein.

Datum: 25. Mai 2024

Zeit: 10:00 — ca. 19:00 Uhr

Ort: Beachplatz an der Sporthalle

Wir freuen uns auf Eure Teilnahme und bitten Euch, eure Zusage bis
spatestens zum 15.04.2024 an folgende Mailadresse

steffen_Bretschneider@aol.com oder unter 0173/5306882 (Steffen
Bretschneider) zu senden.



mailto:steffen_Bretschneider@aol.com

Fur das leibliche Wohl ist gesorgt. Getranke, Leckeres vom Girill, Kaffee,
Kuchen und vieles mehr gibt es zu Sportlerpreisen.

Bitte tragt die Mannschaft, mit denen lhr antreten wollt, in die Tabelle ein
und sendet mir den Meldebogen WhatsApp bis zum 15.04.2024 zu.

Eine Startgebuhr in Hohe von 15,00 € ist vor Ort zu bezahlen.

Der Sieger des Turniers erhalt einen Wanderpokal, der im nachsten Jahr
verteidigt werden muss.

Zusatzlich werden die Platze 1 — 3 ausgezeichnet.
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Achtung!
Geplant sind 8 Mannschaften.

Die Mannschaften die sich als erstes anmelden werden bevorzugt.

Turnierbestimmungen

1. Aufschlag
Es ist kein Fehler, wenn der Ball beim Aufschlag das Netz berihrt und in das gegnerische Feld
fliegt. Das BerUhren der Grundlinie wahrend des Aufschlags fuhrt zum Punktverlust und ist daher
nicht erlaubt.

2. Lob und Legen
Der Ball darf nicht mit der sogenannten Hand tber das Netz gespielt werden, sondern nur mit den
Fingerkndcheln.

3. Doppelberihrung
Einem Spieler ist es nicht gestattet, den Ball zweimal hintereinander zu schlagen. Ausnahmen:
- wenn er blockt, wobei dies dann auch als zweite Beriihrung gezahit wird, -
wenn die Bertuhrung innerhalb einer Aktion (unabsichtlich) geschieht

4. Netzberuhrung
Sowohl im Hallen- als auch im Beach-Volleyball ist eine Beriihrung des Netzes wahrend einer
Aktion am Ball ein klarer Fehler.

5. Rally-Point-System
Fir jeden gewonnenen Ballwechsel gibt es einen Punkt, unabhangig davon welches Team gerade
Aufschlag hatte. Jedes Spiel geht Uber zwei Gewinnsatze. Die ersten Satze werden bis 15 Punkte
gespielt. Gewinnt jedes Team einen Satz, wird ein Entscheidungssatz bis 11 Punkte gespielt. Zum
Gewinn eines Satzes bendtigt ein Team zwei Punkte Vorsprung, ansonsten wird der Satz
unbegrenzt verlangert bis ein Team zwei Punkte Vorsprung erreicht hat.

6. Positionswechsel
Ein Team besteht aus 4 Spielern + 2 Auswechselspielern. Bei Aufschlagwechsel wird die Position
im Uhrzeigersinn getauscht. Ein Auswechseln eines oder mehrerer Spieler ist bei Ballbesitz
jederzeit moglich.

7. Ubertreten
Das Eindringen in den Spielraum des Gegners ist nur dann erlaubt, wenn dieser nicht in seinem
Spiel gestort wird. Ein Ubertreten mit Gegnerberiihrung gilt als Fehler.

8. Seitenwechsel
Der Seitenwechsel erfolgt ohne Pause nach einem gespielten Satz.




9. Spielen des Balls
Der Ball darf mit jedem Teil des Kdrpers gespielt werden.
Ein oberes Zuspiel mit den Fingern ist als Vorlage in der eigenen Halfte und als Spiel Uber das Netz
erlaubt.




